
Le vélo…

PUBLIC CIBLE : tout public ; néanmoins, cette évaluation sera plus riche si les participants sont à même de pousser loin l’analogie d'où de préférence pour les 2ème et 3ème degrés 
DUREE : 15 à 30 min avec partage de l'évaluation.
CONTEXTE : n'importe quel contexte où l'on souhaite permettre aux membres d'un groupe de faire part de l'état d'esprit dans lequel ils se trouvent au terme de l'activité.
REMARQUE : 
MISE EN ŒUVRE :

· Les participants découvrent le dessin du vélo avec les différentes pièces identifiées dans la légende. Chacun entoure une ou plusieurs pièces sur le dessin ou un ou plusieurs items dans la légende qui correspondrai(en)t à son état d’esprit, ses sentiments, …

· Mise en commun avec explication de son choix.

TÂCHES À REALISER : photocopier autant de feuilles que de participants.
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Aprés cette animation, quel(s) élément(s) du vélo correspondrai(en)t a mon etat
d'esprit, & mes sentiments, ..
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